
计算机网络技术专业

《网络多媒体素材加工》2015考试改革 模拟试题

答题时间 60分钟
1．单项选择题（每小题3分，共30分）
（1）Internet上常用的图像格式是（    ）。

A．PDF和GIF格式                 B．GIF和JPG格式

C．RM和DOC格式                 D．JPG和MPEG格式
（2）下列关于文本文字和图像文字的区别叙述不正确的是（    ）。

A．产生文字的软件不同 

B．文件的格式不同
C．屏幕显示不同 

D．以上都不对
（3）PDF格式文件转换为DOC格式文件不正确方法是（    ）。

A．直接从PDF文件复制文本到DOCX文件   B．直接修改文件后缀名

C．利用Adobe Acrobat自身转换功能         D．利用CAJViewer的OCR功能

（4）在计算机中组成图像最基本的单元是（    ）。

A．节点      B．色彩空间      C．像素      D．路径
（5）Adobe Photoshop CS4对图层或选区作旋转操作的正确方法是（    ）。

A．选择【编辑】→【自由变换】命令

B．单击并拖动旋转工具

C．执行“图层”菜单中选“旋转”命令 
D．Ctrl+移动工具
（6）在Adobe Fireworks CS4中，为了响应鼠标事件，提供编辑的按钮状态有几种（   ）。

A．5种         B．4种         C．3种         D．2种

（7）以下关于音频采样率的叙述正确的是（     ）。

A．采样频率越高，声音质量越接近原始声音，存储空间越大
B．采样频率越低，声音质量越不接近原始声音，存储空间越大
C．采样频率越高，声音质量越不接近原始声音，存储空间越小
D．采样频率越低，声音质量越接近原始声音，存储空间越小
（8）在Adobe Flash CS4中，时间轴上插入关键帧的快捷键是（    ）。

A．F8       B．F7       C．F6       D．F5

（9）SnagIt 11是一个功能强大的截屏软件，下列叙述不正确的是（    ）。

A．既可以截取屏幕的图像、文字，也可以录制屏幕动态信息

B．可以屏幕捕获时同时录制声音
C．捕获屏幕的同时可以录制鼠标操作
D．不能捕获滚动窗口
（10）下列不属于镜头组接的一般原则的是（    ）。

A．遵循轴线规律
B．动接动，静接静
C．镜头的长度要一致 

D．剪辑时景别的变化要循序渐进
2．选择填空题（每小题4分，共40分）
（1）网络多媒体素材加工过程的主要工作是对各种多媒体素材进行加工，如用Adobe Photoshop CS4进行图像处理，用______①______进行音频编辑，用Microsoft Word对文字进行加工，用______②______制作动画等。（   ）

A． ①Adobe Fireworks CS4    ②Adobe Premiere Pro CS4
B． ①Adobe Audition 3.0      ②Adobe Flash CS4
C． ①Adobe Flash CS4        ②Adobe Audition 3.0
（2）目前由于网络存储和传输能力的限制，所以输出文件时要考虑_____①_______与______②______之间的平衡。（    ）
A． ①质量        ②文件数据量
B． ①网络形式    ②终端设备
C． ①终端设备    ②质量
（3）GIF图像格式不但可以以______①______形式出现，还可以以_____②_______形式展现。（    ）

A． ①黑白图像    ②多帧动画
B． ①彩色图像    ②视/音频
C． ①静态图像    ②多帧动画
（4）在Adobe Photoshop CS4中，使用选择工具可以创建选区，选择工具包括：_____①_______、套索工具和______②______工具。（    ）

A． ①选框工具    ②魔棒工具
B． ①矩形工具    ②魔棒工具
C． ①矩形工具    ②椭圆工具
（5）在Photoshop CS中，图层分布是指将选中图层中的内容以几种方式_____①_______，要进行图层分布操作需要选中______②______个以上的图层。（   ）

A． ①垂直分布    ②四
B． ①等距分布    ②二
C． ①等距分布    ②三

（6）想要将录音带的声音输入计算机，必须有一条对录线。并将对录线的一端连接录音机的______①______或Phone插口，另一端则连接声卡的_____②_______插口。（    ）

A．①Line Out       ②Line In
B．①Line In        ②Line Out
C．①Line Out       ②马克风
（7）在Adobe Audition 3.0中，一般录制原声后需要作降噪处理。采集背景噪音样本时，应尽量选择波形______①______、_____②_______的一部分噪音，因为这部分包含着最基本的噪音要素，这样有利于编辑的准确性。（   ）
A．①振幅最大         ②波形变化丰富
B．①振幅最小        ②最平直
C．①振幅适中        ②波形变化丰富
（8）在 Adobe Flash CS4中，使用形状补间动画方式时，两个关键帧中做补间动画的对象必须是分离的。分离的操作方法为：选中要分离的对象，执行______①______命令或按_____②_______组合键分离对象。（   ）

A．①【新建】→【分离】      ②Ctrl+A
B．①【修改】→【分离】      ②Ctrl+B
C．①【修改】→【分离】      ②Ctrl+C
（9）在 Adobe Flash CS4中，制作“苹果变香蕉”补间动画的主要步骤包括：1．创建新文档；2．创建苹果图形；3．对苹果图形做分离操作；4．创建香蕉图形；5．_____①______；6．_____②_______；7．浏览并存储文档。（    ）

A．①在属性面板中设置补间动画类型      ②修改苹果和香蕉图形
B．①修改苹果图形                      ②在属性面板中设置补间动画类型
C．①对香蕉图形做分离操作              ②在属性面板中设置补间动画类型
（10）在Adobe Premiere Pro CS4中，______①______面板用于浏览和编辑单个源视频素材；_____②_______面板可以浏览和编辑当前在时间线中的视频素材。（    ）

A．①节目监视器         ②源监视器
B．①源监视器           ②效果控制
C．①源监视器           ②节目监视器
3．判断题（正确的请打“√”，错误的请打“×”，每小题3分，共30分）

（1）网络多媒体素材的采集和编辑过程与一般的多媒体素材加工基本相同。（    ）
（2）通过扫描仪可将纸质文档上的文字转变成计算机可处理的信息，一般用于大量文字的快速录入。（    ）

（3）图像优化的主要目的是提高图像的显示品质，由于网络传输速度的越来越快，图像优化时，网络传输速度已经不作为考虑因素了。（   ）
（4）使用Microsoft Office 2010中的组件OneNote 2010可对纸质文件进行扫描输入和文字识别。（    ）
（5）Adobe Fireworks CS4默认的文件保存格式是“PNG”。（    ）
（6）音频的信号幅度表示声音的强度，也称音调。（    ）
（7）“波形编辑界面”能同时对一个或多个波形文件进行操作，所操作的波形文件可以来自多轨界面的文件。（    ）
（8）Adobe Flash CS4中的【选择】工具（
（9）使用Adobe Premiere Pro CS4可以输出Windows Media 格式和RealMedia格式视频，但不能输出Macromedia Flash Video格式视频。（   ）

（10）在Adobe Premiere Pro CS4中，一个项目可以包含多个序列。（    ）
《网络多媒体素材加工》模拟试题答案（供参考）

1．单项选择题（每小题3分，共30分）

	（1）
	（2）
	（3）
	（4）
	（5）
	（6）
	（7）
	（8）
	（9）
	（10）

	B
	D
	B
	C
	A
	B
	A
	C
	D
	C


2．填空题（每小题4分，共40分）

	（1）
	（2）
	（3）
	（4）
	（5）
	（6）
	（7）
	（8）
	（9）
	（10）

	B
	A
	C
	A
	C
	A
	B
	B
	C
	C


3．判断题（正确的请打“√”，错误的请打“×”，每小题3分，共30分）
	（1）
	（2）
	（3）
	（4）
	（5）
	（6）
	（7）
	（8）
	（9）
	（10）

	√
	√
	×
	√
	√
	×
	×
	√
	×
	√
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